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the Youth

Das Erasmus+ Projekt CLAY zielt darauf ab, das Bewusstsein und die Bereitschaft junger Menschen flir den
Ubergang zu einer Kreislaufwirtschaft zu starken. Dadurch werden Moglichkeiten geschaffen, die
Umweltbelastung zu verringern, die Sicherheit der Rohstoffversorgung zu verbessern, die Wettbewerbsfahigkeit
und Innovation zu steigern und neue Arbeitsplatze zu schaffen. Die Hauptzielgruppe von CLAY sind junge
Menschen im Alter zwischen 16 und 25 Jahren.

Im Rahmen von CLAY haben wir folgendes entwickelt:

* eine Open Educational Resources (OER)-Plattform fur junge Menschen, um ihr Bewusstsein ftir Recycling
zu schéarfen und sie in die Lage zu versetzen, an Themen der Kreislaufwirtschaft mitzuarbeiten.

« erganzende Schulungsmaterialien (Leitfaden) zur Nutzung der OER-Plattform als einzelner Lernender oder
als Lehrer oder Ausbilder in gemischten Lernumgebungen.

« einen Index zur Messung der Einstellungen und des Verhaltens junger Menschen in Bezug auf die
Kreislaufwirtschatt.
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the Youth

Output 1: Es wurde ein methodologischer Rahmen in Form eines Handbuchs entwickelt, um die Schlisselkompetenzen und die

Methodologischer Rahmen Fahigkeiten junger Menschen im Bereich der Kreislaufwirtschaft zu férdern. AuRerdem wurden in allen Partnerlandern
fir Kreislaufwirtschaft Best-Practice-Beispiele gesammelt, um zu zeigen, dass die Kreislaufwirtschaft kein abstraktes Konzept ist, sondern in

verschiedenen Landern und Sektoren bereits erfolgreich umgesetzt wird.

Output 2: Auf der Grundlage von Output 1 und einem Screening der Literatur zur Kreislaufwirtschaft wurde ein Index entwickelt, um sowohl
Index fiir Verhalten und die Einstellungen als auch die Verhaltensweisen junger Menschen zur Kreislaufwirtschaft zu messen. Der Index wird dazu
Kreislaufwirtschaft beitragen, zu verstehen, wie junge Menschen an Kreislaufwirtschaftsaktivitdten teilnehmen, und ist dariber hinaus die Grundlage

fur die Entwicklung der Schulungsmaterialien in Output 3.

Es wurde eine Reihe von Schulungsmaterialien fur die Zielgruppe entwickelt, die auf Theorien und Modellen des Blended
Output 3:

Mit Jugendlichen auf dem
Weg zur Kreislaufwirtschaft

Learning basieren. Das Schulungsmaterial besteht aus 5 Modulen mit insgesamt 18 Einheiten und 5 Quiz, die sich auf die
Unterschiede zwischen linearer Wirtschaft und Kreislaufwirtschaft, das Konzept, die Gestaltung und die Strategien der

Kreislaufwirtschaft sowie entsprechende globale und internationale Programme und Initiativen konzentrieren.

Die OER-Plattform beherbergt die digitalisierten Lernmaterialien von

Ol Output 3 und bietet dartiber hinaus Download-Optionen fur Module und

CLAY OER Plattform

Einheiten, um sie in Lernmanagementsysteme zu integrieren oder offline
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o Informationen zur Nutzung der OER-Materialien
o Tipps fur Lernende und Lehrende
o Nachbereitungsaufgaben, Fallstudien und mehr

o Gruppenaufgaben fur Diskussionen und Live-
Sitzungen

Alle Materialien sind in 5 Sprachen verfiigbar!
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OER LERNMATERIALIEN

5 MODULE

Uber verschiedene Aspekte der Kreislaufwirtschaft:
o Lineare vs. Kreislaufwirtschaft
o Erforschung der Kreislaufwirtschaft

o Globale und internationale Perspektiven
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o Strategien fur die Kreislaufwirtschaft

o Kreislaufwirtschaftliches Design
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the Youth

CL

CLAY UNIT 1.1
LINEAR V5.
CIRCULAR
ECONOMY

18 UNITS

How is circular economy different?

LINEAR OR CIRCULAR

What is the difference?

=

mit den digitalen Schulungsunterlagen:

den Inhalt der Modul b Ufen.
o Vollstandig kompatibel (fir Smartphone, um den inhaft der vodule zU uberpruten

Tablet, Computer . o
puter) Alle Materialien sind in 5 Sprachen verfligbar!
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the Youth
b " bit management Beratung GmbH
’ tmanagement Website: www.bitmanagement.at
member of M groan Email: office@bitmanagement.at
ProEduca z.s.
Website: www.proeduca.cz
Email: info@proeduca.cz
Training 2000
Website: www.training2000.it
Email: training2000@training2000.it
Eht[: Solution Based Training and Consultancy
L Website:_www.sbtc-tr.com
Damismanlik Email: sbtc-tr@gmail.com
Die Unterstuitzung der Europaischen Kommission fiir die Erstellung dieser Veréffentlichung stellt keine Billigung des Co-funded by the
Inhalts dar, der ausschlieRlich die Ansichten der Autoren wiedergibt. Die Kommission kann nicht fiir die Verwendung gf'?:g‘;i:oigfﬂmﬁ

der hierin enthaltenen Informationen verantwortlich gemacht werden.
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